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Post-Covid-19: Objetos y agentes inteligentes
para una nueva normalidad

Semana 1 e Nube de Ideas: ;Qué otros tipos de robots hay que tienen una funcién
en la sociedad?

e Explicacion del robot inventado (video o por escrito)

Semana 2 e Hacer una representacion low-tech/maqueta del robot inventado

Semana 3 e Introduccién a la plataforma de micro:bit
e Introduccidn a sensores/actuadores

e Escoger un sensor y programar comportamiento del robot

Semana 4 e Implementacién
e  Exposicion de la maqueta del robot inventado (video)

Semana 5 e  Documentacion de resultados

Actividad 1:

QUE DEBES HACER / QUE TE PROPONEMOS...
Todos nos estamos preguntando cémo seréd nuestro mundo después del Covid-19.

Los politicos lo llaman “la nueva normalidad”. ; Pero qué significa esto para nuestra
vida personal y convivencia con nuestra familia y otras personas en la sociedad? ;Y
codmo nos puede ayudar la tecnologia a manejar estos cambios? Ya estén
apareciendo nuevos objetos y servicios a medida durante la crisis del coronavirus:
desde pulseras inteligentes que recuerdan a los trabajadores que deben mantenerse

a distancia hasta nuevas formas de viajar en transporte publico.

El objetivo de este proyecto es inventar un robot u objeto inteligente que nos ayude
en nuestra vida personal, laboral o en el espacio publico después de la temporada
del confinamiento. Pueden ser normas que tendremos que seguir cumpliendo en
nuestra “nueva normalidad” (por ejemplo llevar mascarillas, protocolos de limpieza,
guardar la distancia entre personas, etc.) o solucionar situaciones dificiles entre
familiares o amigos causadas por las restricciones durante el confinamiento (por
ejemplo el cierre del colegio, empresas, tiendas o restaurantes, las limitaciones de

viajar fuera de Barcelona o salir y entrar a Espafia).
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Para ello, trabajaremos en las proximas cuatro semanas en diferentes fases del
disefio: (1) la definicion de ideas; (2) el prototipado de robots u objetos inteligentes
con materiales de reciclaje; (3) la programaciéon de sensores con el programa
micro:bit que esta disponible online. Y cuando se pueda volver a la escuela (por fin:-
)) lo probaremos con el kit de micro:bit que tenemos disponible entre el material de

tecnologia.

Nota: Este proyecto es una continuacion del proyecto Fem Ciéncia: “; Qué pasaria si
nuestros presidentes fueran robots?” Durante este proyecto, reflexionamos con los
alumnos de 6to sobre las diferencias entre humanos y robots. Por otro lado,
pensamos juntos en cdmo un robot podria ayudarnos a convivir en nuestra sociedad
de forma pacifica, equilibrada y justa. Al principio de esta nueva fase del proyecto,
haremos a todos los que sois nuevos una breve explicacion sobre los resultados y

reflexiones que hemos obtenido durante el proyecto de Fem Ciéncia.

El proyecto estéd relacionado con la idea que la tecnologia nunca es neutral y, ahora
mas que nunca, el disefio puede generar cambios sociales o fortalecer la desigualdad
y la injusticia. A medida que creamos nuevas formas para que las personas vivan,
trabajen y socialicen, las personas que disefian deben ser conscientes de sus

responsabilidades sociales, culturales y politicas.

QUE NOS HAS DE ENVIAR Y COMO ENVIARLO
Para la primera actividad del proyecto hay que mandar:
e una lista de situaciones y problemas que posiblemente nos ocurran cuando
acabe el confinamiento
e una pequefia explicacion de un robot u objeto inteligente que puede
ayudarnos en una de estas situaciones o problemas

e un dibujo de este robot u objeto inteligente

MATERIAL NECESARIO
e materiales para escribir y dibujar
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COMO LO HAS DE HACER

Paso 1: Haz una primera nube de ideas sobre nuevas normas que estan afectando
nuestra vida diaria actualmente. ;Cémo te afectan a ti, a tu familia y otras personas
que conoces? ;Cuales de estas normas y restricciones piensas que se van a mantener
en los proximos meses? ;jHas oido alguna nueva norma que habra en el futuro?

¢Cémo te podria afectar a ti y a otras personas en tu vida?
Apunta todos tus ideas en una hoja.

Paso 2: Haz una pequefa entrevista a algin miembro de tu familia que puede tener
mas informacién sobre estas preguntas. Apunta esta nueva informacién en la hoja

anterior y complementa tus ideas iniciales.

Paso 3: Selecciona un problema entre tus apuntes que te preocupa mucho o te llama

atencion.

Paso 4: Piensa en una idea con la que se podria solucionar este problema usando un

invento tecnolégico como un robot u objeto inteligente.

Paso 5: Escribe una breve descripcion de cémo funcionarad este robot u objeto

inteligente.

Paso 6: Dibuja cémo te imaginas el aspecto de este robot u objeto inteligente. En el
mismo dibujo puedes anadir también flechas para destacar caracteristicas
importantes y afiadir palabras explicativas. También, si lo ves importante para explicar
su funcionamiento, dibljalo desde diferentes perspectivas, por ejemplo, por delante

y detras.

Paso 7: Haz una foto a (1) la lista de la nube de ideas, (2) la descripcién y (3) el dibujo

del robot u objeto inteligente y mandanos las tres fotos.
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Ejemplos:
Os damos algunas ideas y ejemplos de cémo podria ser nuestra vida después del

confinamiento.

La vuelta al cole puede ser algo diferente. Los
politicos estdn evaluando la posibilidad de hacer
grupos mas pequefios (max 15 alumnos) y diferentes
turnos al dia. Por otro lado, seguramente tenéis que
guardar distancia entre vosotros en el aula y también

el patio.

En algunos espacios como el transporte publico y
otras lugares interiores, es recomendable Ilevar

mascarilla.

Protocolos de limpieza serdn muy importantes para
combatir un rebrote del coronavirus. Por ello, hay que
desinfectar superficies y objetos con frecuencia y

lavarse las manos.

Tras el cierre de muchas empresas, tiendas o

restaurantes algunas familias han tenido y siguen

teniendo problemas econémicos.

Este verano seguramente no podremos viajar a otros
paises y pasar nuestras vacaciones en Barcelona u otra

parte de Espafia.

En vez de jugar con nuestros amigos en la calle,
muchos nifos pasan su tiempo en casa delante de una

pantalla.
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Actividad 2:

QUE DEBES HACER / QUE TE PROPONEMOS...
El objetivo de la segunda actividad es transformar vuestra idea de un robot u objeto

inteligente en una maqueta o prototipo que podéis tocar, probar y ensefiar a otras
personas para pedir su opinién para mejoras. Para este prototipo podéis utilizar
cualquier material que tenéis en casa: materiales de reciclaje, cartén, plastilina, lego,

botones, telas, etc.

Nota: En este proyecto estamos utilizando una metodologia de disefiadores
profesionales que se llama Design Thinking (pensamiento de disefio). La primera
semana pasamos por las primeras tres fases: (1) empatizar: entender el contexto de
la “nueva normalidad” después del confinamiento; (2) definir un problema
relacionado con este contexto que queremos solucionar; (3) imaginar una idea para
el funcionamiento de un robot u objeto inteligente para resolver este problema.
Ahora estamos en la cuarta fase “prototipar” donde construimos la representacion
de nuestras ideas. Y las siguientes dos semanas entraremos en la cinta fase “evaluar”

donde realizamos vuestra idea con la herramienta microbit.

FASES DE DESIGN THINKING ,
Institute of Design at Standford haelale

CONSTRUYE UN PUNTO CONSTRUYE UNA
DE VISTA BASADO EN LAS REPRESENTACION DE
NECESIDADES Y UNA O MAS IDEAS PARA
STV TN/ U PERCEPCIONES DELOS MOSTRAR

USUARIOS
e

VUELVE AL GRUPO DE
PRUEBAS INICIAL Y
OBTEN SU FEEDBACK

APRENDE DE LA
AUDIENCIA PARA LA QUE
ESTAS DISENANDO

IMAGINA SOLUCIONES s T
CREATIVAS —PROIO“PAR—

QUE NOS HAS DE ENVIAR Y COMO ENVIARLO
Para la segunda actividad del proyecto hay que mandar:

e 2 fotos del prototipo: (1) vuestra primera propuesta y (2) la segunda
propuesta donde habéis hecho las mejoras después de ensefdrselo a

vuestros familiares
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e una pequefia explicacion de vuestro prototipo, los comentarios de vuestros

familiares y los cambios que habéis hecho
MATERIAL NECESARIO
e materiales de reciclaje, cartén, plastilina, lego para construir la base del
prototipo
e pegamento, tijeras, celo para juntar las diferentes piezas
e colores, pinturas y elementos para decorar la maqueta (botones, telas, etc.)

COMO LO HAS DE HACER

Paso 1: Cogemos primero el dibujo y la descripciéon que hicisteis para la actividad

anterior.

Paso 2: Pensando en los comentarios de Lidia y de vuestros compafieros, ;cémo se
podria mejorar el disefio del robot u objeto inteligente? Apunta las ideas de mejora
en una hoja.

Paso 3: Busca materiales que puedes utilizar para hacer el prototipo.

Paso 4: Crea el prototipo con los materiales disponibles

Paso 5: Haz una foto de la primera propuesta de tu prototipo.

Paso 6: Ensefia el resultado a tus familiares y explica tu idea. Preguntales si la idea se
entiende bien y pideles propuestas de cémo se podria mejorar el prototipo. Apunta
estas ideas en una hoja.

Paso 7: Haz los cambios necesarios en la maqueta.

Paso 8: Haz una foto al prototipo mejorado.

Paso 9: Escribe una breve explicaciéon sobre cémo funciona el prototipo, qué

comentarios has recibido de tus familiares y cémo lo has mejorado.

Paso 10: Mandanos las 2 fotos y la descripcién
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Ejemplos:

Os damos algunas ideas y ejemplos de los materiales que podéis utilizar para la

maqueta.

www.creakids.cat
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Actividad 3:

QUE DEBES HACER / QUE TE PROPONEMOS...
El objetivo de la tercera actividad es definir cdmo funciona vuestro robot u objeto

inteligente. Ademas, nos familiarizaremos con la plataforma online de la herramienta
micro:bit y exploraremos los leds, botones y sensores que pueden servir para

programar el comportamiento de vuestro invento.

QUE NOS HAS DE ENVIAR Y COMO ENVIARLO
Para la tercera actividad del proyecto hay que mandar:

e una pequefa descripcion sobre cémo funciona el robot u objeto
inteligente.

e una pequefia planificacién de coémo usar los Leds y/o qué tipos de sensores
pueden servir para programar el funcionamiento de tu robot u objeto
inteligente, los comentarios de vuestros familiares y los cambios que habéis
hecho.

MATERIAL NECESARIO
e un ordenador con acceso a internet para ver los recursos online y utilizar la

herramienta micro:bit
COMO LO HAS DE HACER

Paso 1: Revisa primero todos tus apuntes e ideas que has documentado durante las
primeras dos actividades.

Paso 2: Imaginate tres cosas que quieres ensefiar a tu robot u objeto inteligente.

Apunta tus ideas en una hoja.

Paso 3: Imaginate tres cosas que te gustaria hacer con este robot u objeto inteligente

o que te gustaria que hiciera contigo. Apunta tus ideas en la misma hoja.

Paso 4: Mira estos videos para familiarizarte con la herramienta micro:bit

e Introduccién: https://www.youtube.com/watch?v=wFIpOAukBa8

o Ciclos de repeticién y condicionales:

https://www.youtube.com/watch?v=01S9E8syOPk
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Paso 5: Revisa cémo puedes usar los Leds y/o que tipo de sensores ofrece la

herramienta micro:bit.

Beating heart Animated animals

Leds y botones: https://microbit.org/get-started/first-steps/leds-and-buttons/

Dice Graphical dice Magic 8-ball

Sensores: https://microbit.org/get-started/first-steps/sensors/

Paso 6: Apunta ideas sobre como puedes usar Leds y sensores para programar el

funcionamiento del robot u objeto inteligente.

Paso 7: Explica a un familiar qué has aprendido sobre la herramienta micro:bit y cémo

te puede servir para programar el funcionamiento del robot u objeto inteligente.
Paso 8: Pregunta a un familiar si tiene otras ideas cémo usar los Leds y sensores para
programar el funcionamiento del robot u objeto inteligente. Apunta las ideas en una

hoja.

Paso 9: Mandanos la descripcién sobre el funcionamiento y tu planificaciéon.
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Actividad 4:

QUE DEBES HACER / QUE TE PROPONEMOS...
El objetivo de la cuarta actividad es simular el funcionamiento de vuestro robot u

objeto inteligente con la herramienta micro:bit. Ademas, os invitamos a reflexionar
sobre el impacto ético y social del invento para vuestra vida personal o la de otros

que lo pueden hacer uso de ello.

QUE NOS HAS DE ENVIAR Y COMO ENVIARLO
Para la cuarta actividad del proyecto hay que mandar:

e Link con vuestro proyecto micro:bit
e Una pequefia descripcién sobre los impactos éticos y sociales que podria
tener vuestro invento para vuestra vida personal o |la de otros que pueden

hacer uso de ello

MATERIAL NECESARIO
e un ordenador con acceso a internet para ver los recursos online y utilizar la

herramienta micro:bit
COMO LO HAS DE HACER
Paso 1: Primero planifica lo que quieres programar. Para ello, coge tus apuntes de
la clases anterior y elige una tarea de tu robot u objeto inteligente que quieras

simular.

Paso 2: Entra en la plataforma online de micro:bit: https://makecode.microbit.org e

intenta buscar una solucion para programar el comportamiento de tu robot u objeto
inteligente. Si no estds seguro de cémo hacer la programacién, abajo puedes

encontrar algunos ejemplos y enlaces a tutoriales online disponibles.

Paso 3: Genera un link para compartir tu proyecto de micro:bit (explicacion abajo) y

guarda el link en un archivo digital.
Paso 4: Ahora tdmate un respiro y momento de reflexion. ;Qué tipo de impacto

puede tener tu invento en la sociedad? Piensa en todos los temas que hemos hablado

en clase sobre los aspectos y responde a las siguientes preguntas.

Por ejemplo:
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1. ¢Cdémo ha influenciado el creador del invento (que eres ti!) el comportamiento
del robot u objeto inteligente?
Para esta pregunta, piensa en qué creencias y valores tienes basado en tu
cultura familiar y entorno social (p.e. habitos, tradiciones, religion, rol de
género, etc.).

2. Qué tipos de datos accede o colecciona el robot u objeto inteligente? ;Son
datos privados o intimos de otra persona? ;Qué puede pasar con estos datos
si otras personas ajenas accedieran a ellos?

Apunta tus reflexiones en una hoja.

Paso 5: Explica tu proyecto a un familiar. Después hazle las mismas preguntas (Paso
3). Apunta las respuestas en una hoja.

Paso 6: Haz una lista con efectos positivos y negativos de tu invento para nuestra

sociedad.

Paso 7: Mandanos el link a tu proyecto y tus reflexiones sobre el impacto ético y social

de tu proyecto.
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Ejemplos:
Os damos algunas ideas y ejemplos de como programar vuestro robot u objeto

inteligente.

Mostrar emociones con LEDs:

@micro:bit B Proyectos  «& Compartir & Blogues {} JavaScript (2] & H Microsof

¥ Basico ® al presionarse el botén 35D
Entrada

Musica

A D0

LED

.l Radio

Bucles

83 Q

Logica

Variables

]

Math

—
<

Advanced

Usar termometro y mostrar temperatura:
O micro:bit  Bs Proyectos  «§ Compartir & Blogues  {} JavaScript

2 Basico

@® Entrada
@ Mdsica —
[ORE agitado |
© LED
establecer BTGNS para (| ® temperatura (°C)
.l Radio )
S G IV EIG N Y Temperatura - |
C Bucles
X Logica
B - & o R = Variables
B Math

I v Advanced
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Usar Cronémetro:

@micro:bit A Inicio & Compartir & Bloques JavaScript

Buscar... [eQll al presionarse el botéon A~

£22 Basico i start_timev =w o entonces

® Entrada

establecer start_time v para tiempo de ejecuciéon (ms)

si no @
establecer start_time v para 0

®

@ Musica

© LED

il Radio

Q

Bucles

para siempre

b

Légica

Variables si start_time v | =w

mostrar nimero o -

establecer start_time v para o @

]

Matematica

A Avanzado ol Umielen

feo Funciones
:= Arreglos

T Texto

Un tutorial con mas ejemplos lo encontrais aqui:

Cantabrobots:http://www.cantabrobots.es/wp-content/uploads/2019/01/Interactuando-
entre-el-mundo-f%C3%ADsico-y-el-virtual.-MicroBit.pdf

CanalTIC: http://canaltic.com/blog/?p=3433

La lavadora inteligente: https://www.youtube.com/watch?v=JOZTR8vsi4g
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Explicacién para generar el link:

1. Selecciona opcién compartir (menl cabecera)

O micro:bit @ Inicio  e& Compartir

Compartir
£52 Basico
©® Entrada
@ Musica
@© LED
il Radio
C' Bucles
23 Légica
= Variables

fE Matematica
v

Avanzado

<. Descargar Sin titulo

k& Bloques } JavaScript

para siempre

m Microsoft

2. Se abre una nueva ventana. Escribe el nombre de tu proyecto. Selecciona

publicar el proyecto.

Buscar...
22 Basico
@® Entrada

L N

Compartir Proyecto

Marie|
Marie-Monique

consentimiento para publicar este proyecto.

para siempre

(%)

Necesita publicar su proyecto para compartirlo o integrarlo en otras paginas web. Reconoce tener

Publicar proyecto <

& Descargar Marie
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3. Copia el link y guardarlo en un archivo digital como documento Word de
google docs.

para siemy

Compartir Proyecto

iSu proyecto esta listo! Utilice la siguiente direccién para compartir sus proyectos.

https://makecode.microbit.org/_dx5TPiayabPW

> Insertar

I V¥ Avanzado !
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Actividad 5:

QUE DEBES HACER / QUE TE PROPONEMOS...
El objetivo de la quinta actividad es documentar todo el proceso de disefio que

habéis realizado y reflexionar sobre posibles mejoras de vuestro invento. ;Os
acordais que hablamos en la segunda actividad del concepto “Design Thinking”?
Después de esta actividad habéis pasado por las cinco fases de este modelo:

Empatizar, Definir, Idear, Prototipar y Evaluar. jEnhorabuenal

FASES DE DESIGN THINKING ]
Institute of Design at Standford s
CONSTRUYE UN PUNTO CONSTRUYE UNA

DE VISTA BASADO EN LAS REPRESENTACION DE
NECESIDADES Y UNA 0 MAS IDEAS PARA

STV TN /G| PERCEPCIONES DELOS MOSTRAR

USUARIOS
e

VUELVE AL GRUPO DE
PRUEBAS INICIAL Y
OBTEN SU FEEDBACK

APRENDE DE LA
AUDIENCIA PARA LA QUE
ESTAS DISENANDO

IMAGINA SOLUCIONES (8 _
(REATIVAS _PROTOTIPAR _

QUE NOS HAS DE ENVIAR Y COMO ENVIARLO
Para la quinta actividad del proyecto hay que mandar:
e un presentacion (p.e. powerpoint) con el resumen de cada fase de tu

proyecto
e un video (max. 3 min) explicando tu experiencia durante el proyecto

MATERIAL NECESARIO
e un ordenador con acceso al internet

e un movil o cdmara para grabar el video

COMO LO HAS DE HACER

Paso 1: Busca todos los documentos, maquetas, archivos digitales que has creado

durante este proyecto.

Paso 2: Crea una presentacion por ejemplo con la herramienta powerpoint de google

docs para explicar el proceso de tu proyecto. Esta presentacién debe incluir.
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1 diapositiva para el titulo (nombre del invento, tu nombre)

2 diapositivas de los resultados del brainstorming (problema que habéis
identificado, explicacion de vuestro invento, dibujo del invento)

2 diapositivas del prototipo (fotos de la primera y segunda propuesta,
explicacién de vuestro prototipo, los comentarios de vuestros familiares y
los cambios habéis hecho)

3 diapositivas del proyecto realizado en micro:bit (descripcion general
sobre como funciona el robot u objeto inteligente, descripcién sobre las
funciones que habéis simulado en micro:bit, captura pantalla del cédigo en
mirco:bit)

1 diapositiva con vuestras reflexiones sobre impactos éticos y sociales de
vuestro invento

1 diapositiva con propuestas de mejoras para el disefio del robot u objeto

inteligente

Paso 3: Pregunta a un familiar si te puede ayudar a grabar un video sobre tu

experiencia en este proyecto. El video no debe ser mas largo de 3 min. Organiza el

video segln estas preguntas.

No Uk wbd -

¢De qué trata el proyecto?

:Coémo funciona tu invento?

¢Qué aspectos éticos y sociales hay que tener en cuenta para tu invento?

¢Qué actividades has disfrutado mas durante este proyecto? ; Por qué?

¢Qué actividades has disfrutado menos durante este proyecto? ;Por qué?

¢Cémo han podido ayudarte tus familiares en este proyecto?
¢ Piensas que tus familiares han aprendido algo de ti a través de este proyecto?

;Como?

Paso 4: Comparte el video con tus familiares que te han ayudado en el proyecto y si

te apetece con otros familiares o amigos que viven lejos.

Paso 4: Mandanos la presentacion y el video.



